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Présentation :

Lors des traitements d'images astronomiques, dmagtevait
parfois procéder localement, sur une ou plusieomgeg de l'image
uniguement. On pourrait ainsi atténuer ces artefgai
apparaissent souvent sur le limbe suite a desimaitts
accentuant les détails. On pourrait a l'inversdoioexclure des
zones de certains réglages de l'image.

Il manquait ces possibilités de traitement localsdastroSurface. F
C'est maintenant possible depuis la version AstfaSe W1.

Ces nouvelles possibilités sont amenées a évohuer lés futures
versions.

NB : elles nécessitent toutefois une bonne maituseaitement d'images astronomiques.

Les traitements locaux permettront par exemple igeixmmettre en évidence des astres
faibles ou satellites de planetes. On traiteraapaentuer globalement une image mais pas
trop fortement. Puis pour finir appliquer une adaation plus forte sur certaines zones en
évitant les zones déja trés contrastées.

Une autre exemple serait d'augmenter la saturdésrcouleurs sur des zones limitées du
disque de Saturne sans affecter le reste de I'inhage

exemples peuvent étre nombreux. ~ Choose a pracess
Dans AstroSurface, lorsqu'on opte pour un traitemeh & :: ::ZZZ:;:E?Z;W ‘
local on doit choisir entre deux méthodes. . -
La premiére est celle qui sera sans doute la pilisce car Process 1 | | Process2 Cancel ‘
elle contient un assez grand nombre de possibili#és
réglage :
* Oﬁset’ Adjustments and Sharpen
* Galn’ OFFSET ADU GAIN GAMMA
« Gamma, o [Hlel 247 =[] oo |2 (1] [operrie]
* Noise Prefilter, [ L i (o)
e Color Saturation, BLUR -SMOOTH  reduce Noise and artifacts couon e | Reset :
« Noise Color (reducer), DC"""*"T‘; | ||uman] RS e,
» Gain de chacun des canaux RGB o | ﬁ’ R (0] aemncoornome  |Locaitd]
« Sharpen. (Accentuation par masque flou ) o SRSt T
_ SHARPENING SIZE : pixels
Cette méthode est strictement identique a la you '—1-'=||a e 0 & T Wrew
méthodeSharpenavec donc les mémes e el el i
possibilités. Process 2 (smver]
La seconde méthode contient les deux ®reucsserracs Ovcoon [t | sl il_l'l
possibilités ci-dessous et au choix: REDUCE ARTIFACTS and smooth noise Lo )
> H e ||Pixels(x10} [ Reset |
 réduction des artefacts et du bruitpar T o s msnse |0
lissage et ajustement du Gain AN (Brighiness ) | savets |
(Luminosité) 100 [2] (1] I ] Breden

» coloriser une ou des zones de lI'image
(si image couleur) ou appliquer une
nuance de gris (si image monochrome).

FILL COLOR
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Local processing : create Contours

Une fois choisProcess louProcess 2le logiciel affichera la fenétre B cowws —
de création des Contours. Ces contours ou sélsctimmt nécessaires slect | “eiges | 4pix [ |pRoCESS |
afin d'appliquer les traitements locaux de Prodess de Process 1. [ nvert selections
. " . Local processing : create Contours Madify selected Contour !
Ci-contre les deux fenétres si § s | [ocre| [Delete | [ DONE |
. . [ select | Gr: i 4o 5 pE'E,“c‘*E'Es\ - = =
I'on opte pour ajustement locay —= = = _ =
avec le Processus 1 (méthodd] ReERRCR e
1) Adjustments and Sharpen :Con—hml \SareC)
. OFFSET ADU AT GAMMA Move the Contour
o 2l 207 |2 [ 100 2] [2] [openiie] Move step
La fenétre de droite est l l l :;-
TP - reduce Noise and arf Reset |
commune & l'ajustement local §f *7 "7 === s )
C'est elle donc qui permet de o -l o aom) o St
N 7| [o] oemvcoornose  |tecalhdi) = :
creer Ie ou |eS COﬂtOUfS de 0 5 1015 20 2530 35 40 I il = Add 2 Point )
SéleCtlon qUI permettront de g SHARPENING SIZE : pixels : t © e :‘I:T:\rh‘:r?;;ed
délimiter la ou les zones & o [l ]
traiter. e 'H\T' =
i IE\ SHARPENING : % Green | 100 |:-:i 1) | save
. 2 [ - . . .
Pratique : pour la L = visualisation des

deux fenétres, je recommand de les laisser
comme a l'ouverture et ne pas les mettre coteea POur ne perdre de visibilité sur I'image a
traiter.

Ainsi lorsqu'on passe de l'une a l'autre, la précteisera en partie derriere celle utilisée et
vice versa. Pour mettre une fenétre au premieripfarifit simplement de cliquer sur sa barre
du haut contenant le titre de la fenétre.

Comment créer un Contour ?
Il s'agit de réaliser des tracés de segments jgards souris
successifs. Pour terminer il suffit de faire unetale clic sur le
dernier point. Apparait alors la fenétre de chaivante :

Si I'on clique sur Contour, on va fermer le Contpar le tracée
automatique du premier au dernier point.

Si I'on clique sur un des boutons T3, T5...T13¢comtour seras
crée par la ligne (multi-segments) que vous avez =
tracée et a laquelle on appliquera une epalsseur
pixels de 3, 5...13 pixels.

On peut voir I'effet différent des deux possibgité

Define the Contour

- Contour : Close it with first4ast points
-Tpixels : Contour made with Line Thickness

Thickness can be modified with Expand-Contract,

Contour { |T3:| T8 | |[T7||T9 | [T13| | Cancel

Important : il ne faut jamais chercher a cliquer sy
le premier point pour finir un tracé !

Tout contour est modifiable ensuite et si par edemp
le choix de I'épaisseur (Thickness) ne convenait pa
on pourra utiliser Expand-Contract pour le modifier
Sans devoir le retracer.

Important : en cours de tracé non encore terminé, s
I'on souhaite revenir en arriére, il suffit de taper la
touche de clavier Suppr ou Delete, une ou plusieurs
fois. A chaque fois le dernier point et segmentetté
du tracé en cours.

Une fois le tracé terminé, on peut modifier le comt
courant. Au préalable il faut le sélectionner pgaur
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Gestion de plusieurs contours.

Pour sélectionner un contour parmi un ou plusidwsffit ce cliquer autant de fois que
nécessaire sur le bouton 'Select'. Le contour tiéte change de couleur, devient \afrest
alors modifiable.

Transformer le Contour sélectionné en contour taicel: par le bouton toCircle.
Supprimer le contour sélectionné par le boutonléetee

Suppression de tous les contours par le boutorsetR&out tracé est supprimé.

Créer un contour circulaire.

Il arrive dans certains cas particuliers ou l'onrsote qu'un Contour soit circulaire.

Je reviendrai ultérieurement sur cette possibilité.

Pour ce faire, on trace un contour que I'on séeng. Et par I'appui du bouton toCirota

crée un Contours circulaire (approximation) quit@ndra tous les points du Contour tracé et
qui sera supprimé. Ce nouveau Contour est ensuigdEré comme un contour ordinaire.
Déplacements, changement de taille...

Inversion des sélections.

Dans certains cas on souhaiterait définir plutdtzienes a ne par traiter.

Pour ¢a on trace les ou les contours a ne padeffagis on inverse la sélection en cochant
sur : ' Invert selection's

Par exemple si I'on souhaite traiter toute I'imsaef deux satellites de Jupiter, il faudra créer
deux contours, un pour chaque satellite. Inveessgélection en cochant ' Invert selections '.

Conseil: pour visualiser ce qui sera traité ou pas, tsavec le bouton ' Show .

Intersection de Contours.

Un contour peut en contenir un ou
plusieurs. Les contours internes ou la part
commune a deux contours ne sera pas
traitée. Ceci permet par exemple
d'augmenter la saturation de couleurs sur
disque sauf dans une ou plusieurs zones.

Attention : Logiguement ce comportement
fonctionne aussi si ' Invert selectiorest
coche.

Voir plus haut.

Les options sont les suivantes pour le Contour coant ( couleur verte ) :
Expand: agrandit le contour d'une taille a saisir embhee de pixels de 1 & 50
Contract: diminue la taille du contour.

Move the Contour déplace le contour. Le pas de déplacement gistlé en pixels.
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Modifications des points du Contour courant (en ve ) :

Ces modification sont possibles lorsque le contourrant est sélectionné (en vert) et donc
son tracé est terminé.

Add a poinf Remove a pointjoute ou retire le point le plus proche du sbaris.

Move a pointc'est pour de déplacement d'un point, il suffitliguer ou I'on souhaite placer
le point qui est le plus proche du clic.

Pour valider le Contour modifié, il suffit ce cliglusur 'Done’. Il change de couleur (rouge) et
s'ajoute aux autres s'il y en avait.

Important : réglage de la progressivité des bords.

Lorsqu'on traite localement une portion d'imagg@ee la question de la transition entre la
zone traitée et celle autour qui ne I'est pase$Sdeux zones ont des raccords d'intensité
uniforme il n'y a pas de probléme. Mais ce n'esttpgjours le cas.

Il'y a moyen de rendre le traitement ultérieur pesgif entre chaque zone de contour et
I'extérieur. C'est le réglage ' Gradual edge 'ieelf Par défaut c'est réglé a quatre pixels
mais on peut I'augmenter ou le diminuer suivachie Ce réglage est tres important pour la
fusion progressive des parties traitées et notéasi Il faut faire des essais afin de se
familiariser avec ce réglage dont la valeur esfgpacritique afin d'obtenir un bon résultat.

Ce paramétre ' Gradual edge ' sera appliqué ersstotes les Contours !
On peut par contre le modifier a tout instant stigliser son effet comme pour le autres
méthodes de modification du ou des Contours.

Visualiser la ou les zones définies par les Contagir

Tenir appuyé sur le boutoshow' visualise ainsi la ou les zones concernéesepar |
traitement local. Ceci permet aussi d'apprécieotee concernée par le réglage de la
progressivité des bords : zone floue sur chaqusaon

Sauvegarder un ensemble de contours et les rechangepuis un fichier.
Par les boutons SaveC et LoadC en donnant un ndichier.

Utiliser des contours mémorisés sur fichier mais @&c une autre image :

Il ayle bouton bleu ' Load File ' pour chargee @utre image.

Ensuite il n'y aura pas d'erreur au chargementale®urs s'ils tiennent tous dans la nouvelle
image. Souvent ce cas de figure est intéressantdaseimages de méme taille. Ou bien pour
faire des traitements successifs mais avec une nméage et divers contours.

Comment traiter au final.

Lorsque les tracés semblent réalisés, il suffitldgier sur le gros boutorpdate Process.
Ceci va appliquer le traitement avec les parameleda fenétre de réglage choisie
(Processusl ou Processus 2).

On passe a la méthode ou fenétre principale donc.

Important : on peut faire des aller-retour entre la fengtregere les Contours de Sélection et
la fenétre de réglage. Ceci par exemple pour fairer le parametre Gradual Edge et
l'optimiser ou pour autre modification des conto@quer sutlUpdate Processensuite...

Le bouton Reset de Processl ou Process 2, permainéére les réglages a zéro. Ensuite on
fait ce que I'on souhaite. Il y a la coche Previmwr voir avant-apres réglage.

Sauver une version de I'image en cours par Sav&Agn clic-droit avec aussi I'option
Histogram. Ceci c'est en principe déja connu corsowent pour beaucoup des méthode
d'AstroSurface.
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Pratique :

Bien sdr on peut toujours modifier des contours pevenir aux réglages et vice-versa pour
obtenir le résultat recherché. Tout est modifiaBfen de mieux visualiser ce que I'on trace |l
est possible d'utiliser les options du Viewer ddSurface. Dans des cas difficiles, on pourra
se servir d'une version temporaire d'une imageeade facon a fabriquer des Contours pour
les mémoriser... pour traiter comme il faut ensuite

Rappel: Il sera souvent nécessaire de modifier le param@&nadual Edge et la taille d'un
Contour afin de traiter ce qui est nécessaire gtrater la transition.

Accentuation apportée par Sharpen ( dans Process 1)

Il'y a trois réglages afin d'accentuer les imagekes sélections par cette méthode.

- Sharpening % : c'est la force d'application defi

- Sharpening Size : c'est la finesse des détaits@ntuer, trop fin on accentue surtout du
bruit.

- Noise prefilter ;_ce filtre est quasiment d'usagetématiquear il réduit I'apparition du bruit
et de divers artefacts lors de l'accentuation.

On pourrait aussi rajouter le filtre ' Clean Cd\wise ', pour les images couleur. Celui-ci
réduit le bruit coloré qui souvent est présentissiimages RGB, avec ou sans Saturation
appliquée.

Conseil ;

Si I'image a déja subi un traitement global pactolution’, 'Sharpen’ ou 'Wavelets'... et
gu'il s'agit d'accentuer ensuite certains zonetdan, cette seconde accentuation se fait
souvent avec un 'Sharpenig %' plut6t faible, uarféning Size' plus grand et un 'Noise
Prefilter' activé a régler.

En pratique :

Souvent un traitement local peut étre un complérdemt traitement Global plutét modeste.
Le traitement Local vient souvent aprés certaigtages de base; Niveaux, Contraste...

Et le traitement Local apportera ensuite plus diiité a certaines informations peu visibles.
Il faudra faire des essais afin d'acquérir de Bedgmce et surtout rester raisonnable dans les
réglages afin de garder du naturel aux imagesrastrmue S.

Il est raisonnable de commencer par bien maitieseréglages globaux hors tout traitement
local. Et ne pas oublier d'utiliser le filtre NOISIREFILTER et COLOR NOISE !

A droite, un exemple de tracé afin de
sélectionner l'artefact de limbe pour l'atténuer .}
On cligue_suf'artefact de haut en bas par “
exemple, afin de le tracer par plusieurs segme

successifs, sans retaur

Puis double clic droit et bouton T7 pourun |~
obtenir un Contour de 7 pixels de largeur. On g
pourra ensuite modifier le Contour si besoin.
Il ne restera plus qu'a le traiter par le Process
(ou 1), afin de l'atténuer.

Rappel :

Ne pas hésiter a passer de la fenétre des
Contours a la fenétre de réglage (Process 1 oefs@) autant de fois qu'il faut afin
d'optimiser le résultat final. Avec de la pratiquzese fait tres vite. Bon travail !




